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PERTANDINGAN INOVASI PENGAJARAN SEMPENA 

SEMINAR PENYELIDIKAN DAN INOVASI PENGAJARAN PERINGKAT KEBANGSAAN 
(SePIPK) 2022 

 
INSTITUT PENDIDIKAN GURU KAMPUS TUN ABDUL RAZAK, 

KOTA SAMARAHAN, SARAWAK 
 

1.0 Pendahuluan 
 
Pertandingan inovasi pengajaran merupakan salah satu aktiviti yang dijalankan sempena Seminar 
Penyelidikan dan Inovasi Pengajaran Peringkat Kebangsaan (SePIPK 2022). Pertandingan inovasi 
ini merupakan platform untuk pelajar Program Ijazah Sarjana Muda Perguruan (PISMP) khasnya 
Semester 9 (Ambilan Jun 2018) untuk berkongsi dan mempamerkan hasil inovasi atau aktiviti 
berinovasi yang mereka jalankan ketika mengikuti kursus PRKA3042 Internship. Selain itu, 
pertandingan inovasi ini juga dapat memberi peluang kepada pelajar untuk melatih diri dalam 
menyampaikan maklumat secara berkesan, meningkatkan kemahiran berfikir aras tinggi, berkongsi 
idea, memperkembangkan bakat dan minat mereka, memupuk budaya kreatif dan inovatif, 
menerapkan nilai-nilai murni seperti bekerjasama dalam pasukan dan mengangkat inovasi yang 
dihasilkan ke peringkat kebangsaan atau  antarabangsa.  
 
Rasional mengadakan pertandingan inovasi pengajaran  ini adalah untuk mencungkil bakat pelajar 
yang mempunyai idea  inovatif dan kreatif yang boleh dicetuskan bagi melahirkan hasil-hasil 
inovasi serta rekacipta yang boleh digunakan untuk memudahkan proses pengajaran dan 
pembelajaran. Pertandingan inovasi pengajaran  ini juga selaras dengan objektif Pelan 
Pembangunan Pendidikan ke arah tranformasi pendidikan yang dapat memenuhi aspek aspirasi 
sistem pendidikan dan juga  membentuk hala tuju yang jelas untuk menghasilkan pendidikan yang 
berkualiti dan bertaraf antarabangsa. Penyelidikan dan inovasi merupakan salah satu inisiatif 
daripada lapan kluster  di bawah Program Transformasi IPG (2016-2025) dalam mencapai 
excellent teacher education institution. 
 

 
2.0 Tarikh  

Aktiviti Tarikh 
Tarikh Tutup Penyertaan/Penghantaran Borang Penyertaan 9 Mei 2022 
Penghantaran Laporan Inovasi 16 Mei 2022 
Penghantaran Video Inovasi/Pembentangan  16 Mei 2022 
Penilaian Inovasi 16 - 24 Mei 2022 

 
3.0 Tempat pertandingan  

3.1   Dijalankan secara dalam talian melalui penghantaran laporan dan video inovasi. 
 
 
4.0 Objektif 

 Objektif pertandingan inovasi pengajaran adalah seperti berikut: 
 

 4.1  Meningkatkan daya kreativiti dan inovasi pelajar PISMP Semester 9 (Ambilan Jun 2018) 
daripada bidang Pendidikan Islam, Pendidikan Awal Kanak-Kanak dan Pendidikan 
Jasmani 

 4.2 Menyediakan peluang kepada pelajar PISMP  untuk menyebar luas hasil inovasi yang   
          diusahakan dan berkongsi aktiviti inovasi yang mereka jalankan ketika menjalani  
   internship kepada pihak luar 
 4.3 Memantapkan budaya inovasi dalam kalangan pelajar PISMP agar aktiviti  inovasi  
    menjadi amalan dalam  pengajaran dan pembelajaran serta dijadikan sebagai wacana  
    ilmiah 
 4.4 Menyediakan ruang atau platform kepada pelajar PISMP berbincang dan berkongsi ilmu  
    dalam menghasilkan inovasi terutamanya dalam bidang pengajaran dan pembelajaran 
 4.5 Memberi dorongan dan motivasi kepada pelajar institut pendidikan guru dalam amalan  
    penambahbaikan berterusan dalam pengajaran bagi meningkatkan kualiti pendidikan 
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5.0   Tema 
 

“MELESTARIKAN PENYELIDIKAN DAN INOVASI PENGAJARAN PASCA PANDEMIK” 
 

6.0 Bidang: 
Pendidikan Islam, Pendidikan Awal Kanak-Kanak dan Pendidikan Jasmani. 

 
7.0  Kategori Pertandingan 
 7.1   Kategori pelajar IPGK semester 9 sahaja (PISMP Ambilan Jun 2018).  
 
8.0 Borang Penyertaan, Laporan Inovasi dan Video Klip Inovasi perlu dihantar melalui pautan 

Google Forms  https://linktr.ee/sepipk2022 
 

•  1 salinan borang penyertaan ( soft copy format pdf) (Lampiran 2 
•  1 salinan laporan inovasi (soft copy format pdf dan microsoft word) (Lampiran 3) 
•  1 rakaman pembentangan klip video (muat naik dalam bentuk mp4) 

 
* Sila kunjungi laman web IPGKTAR untuk maklumat lanjut. 
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LAMPIRAN 1 

 
SYARAT DAN KRITERIA PENILAIAN PERTANDINGAN INOVASI PENGAJARAN 

SePIPK 2022 
 

1.0 Syarat Pertandingan  
1.1 Pertandingan ini terbuka kepada pelajar IPG kampus seluruh Malaysia.   
1.2 Setiap pelajar boleh memilih sama ada untuk menyertai pertandingan bagi kategori 

individu ATAU berkumpulan.  
1.3 Had maksimum bagi setiap kumpulan ialah 2-5 orang termasuk seorang Ketua 

Kumpulan. 
1.4 Borang penyertaan, laporan inovasi dan video pembentangan inovasi mesti dihantar 

kepada Urus Setia Pertandingan sebelum atau pada tarikh tutup yang telah 
ditetapkan melalui pautan Google Forms https://linktr.ee/sepipk2022 

1.5 Inovasi mestilah idea asal kumpulan/ahli kumpulan/individu serta tidak pernah diterbit 
dan dipaparkan di dalam semua bentuk media.  

1.6 Permohonan untuk menyertai pertandingan ini hendaklah menggunakan format 
borang yang disediakan dan dihantar kepada Urus Setia Pertandingan. 

1.7 Hanya satu (1) borang digunakan untuk satu inovasi yang dipertandingkan. 
1.8 Laporan inovasi ditulis dalam Bahasa Melayu. 
1.9 Demonstrasi inovasi dipersembahkan oleh peserta atau wakil kumpulan adalah 

secara maya dalam bentuk rakaman video. 
1.10 Peserta diberi masa selama 15 minit untuk membentangkan inovasi dalam talian 

melalui rakaman video dan tiada sesi soal jawab.  
1.11 Tempoh maksimum rakaman video tidak melebihi 15 minit. Tiada penilaian selepas 

tempoh tersebut.  
1.12 Format video hendaklah dalam bentuk mp4 sahaja. 
1.13 Jawatankuasa Pertandingan memelihara hak untuk mengisytiharkan tiada 

pemenang jika tidak ada penyertaan yang layak menang. 
1.14 Penilaian untuk pemenang dibuat berdasarkan kriteria penilaian yang ditetapkan. 
1.15 Penyertaan inovasi yang tidak memenuhi syarat-syarat pertandingan akan terbatal 

secara automatik. 
1.16 Keputusan hakim adalah muktamad dan sebarang rayuan tidak akan dilayan. 
1.17 Pihak penganjur berhak untuk menggunakan idea  atau bahan yang dihantar untuk 

tujuan penerbitan  atau perkongsian kepada pihak lain. 
 
2.0     Kriteria Penilaian Inovasi* 

Penilaian inovasi adalah menggunakan Rubrik Pemarkahan Projek Horizon Baharu KIK 
yang diubahsuai untuk disesuaikan dengan syarat penyertaan. Justeru, kriteria penilaian 
adalah seperti berikut: 

 
 2.1     Borang Penyertaan (5%) 

• Melengkapkan borang penyertaan dan laporan inovasi mengikut format yang 
ditetapkan.  
 

2.2    Signifikan Projek (10%) 
• Terdapat kaitan dengan fungsi utama (visi dan misi) IPG/Organisasi 
• Memenuhi kehendak pelanggan dan pemegang taruh 
• Berorientasikan pelanggan (kumpulan sasaran) 
• Sejajar dengan matlamat dan agenda nasional 
• Kaitan dengan keadaan dan ekosistem semasa 
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• Kaedah pemilihan projek dan analisis kewujudan isu/masalah 
• Pernyataan sasaran outcome dan impak. 

 
2.3 Tindakan Penyelesaian (20%) 

• Strategi penyelesaian kreatif termasuk aplikasi penggunaan tools 
• Penghasilan dan pengujian prototaip 
• Perakuan daripada pihak bertauliah/pihak berkuasa 
• Pelaksanaan inovasi 

 
2.4 Keberhasilan Projek (35%) 

• Pencapaian outcome dan pembuktian 
• Faedah sampingan(luar jangka) 
• Penilaian impak dan pembuktian  

 
2.5    Potensi Pengembangan Projek/Inovasi (10%) 

• Tahap ketersediaan teknologi/sistem/proses 
• Tahap replikasi atau pengkomersialan 

 
2.6 Persembahan Video Inovasi (20%) 

• Cara penyampaian dan  gaya persembahan  
• Kesan bunyi  
• Infografik/Diagram  
• Animasi 
• Jenis dan saiz tulisan  

 
3.0          Jenis Inovasi  

3.1    Reka Cipta (Penciptaan proses baharu atau produk baharu) 
3.2  Inovasi (penambahbaikan atau peningkatan proses kerja semasa atau produk) 
3.3  Rekabentuk (pelan, corak, 3D atau multimedia) 

 
4.0 Pemenang 

 4.1 Pemenang akan dianugerahkan dengan piala platinum, emas, perak dan gangsa 
berdasarkan markah yang ditetapkan berserta sijil penyertaan.  

 4.2 Anugerah kutipan markah terbanyak berdasarkan medal dimenangi (Platinum: 15 
mata, Emas: 10 mata, Perak: 7 Mata dan Gangsa: 5 Mata). 
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LAMPIRAN 2 

 
BORANG PENYERTAAN PERTANDINGAN 

 
Borang penyertaan perlu dilengkapkan dan dihantar kepada Urus Setia Seminar Penyelidikan dan 
Inovasi Pengajaran Peringkat Kebangsaan (SePIPK 2022)  dalam bentuk pdf sebelum atau pada 
9 Mei 2022 melalui pautan Google Forms https://linktr.ee/sepipk2022  
 

1.0 KATEGORI DISERTAI :  
 

KATEGORI:- TANDAKAN “ √ ” 
1.1     INDIVIDU     
1.2     KUMPULAN  

 
2.0 IPGK YANG DIWAKILI: 
 

IPGK 
IPG KAMPUS : 

 
 
3.0 NAMA PESERTA: 

 

 
  

4.0 TAJUK INOVASI:  
 ______________________________________________________________________________ 

 
                              

______________________________________________________________________________ 
 
 
 

BIL. NAMA PENUH 
(Sila Guna Huruf Besar) NO. K/P 

NO. TELEFON 
BIMBIT/ EMEL 

 
1.   

 

 

2.   

 

 

3   

 

 

4   

 

 

5   
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LAMPIRAN 3 
 

 LAPORAN INOVASI  

Sila hantar laporan inovasi ini (pdf dan Microsoft Word) dan muat naik rakaman klip video 
pembentangan inovasi sebelum atau pada 16 Mei 2022 melalui pautan Google Forms: 
https://linktr.ee/sepipk2022  
 
Tajuk Inovasi   

Ahli Kumpulan  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

IPGK  

Objektif Inovasi 
 

 

Kumpulan Sasaran  

Signifikan Projek  
• Terdapat kaitan dengan fungsi 

utama (visi dan misi) 
IPG/Organisasi 

• Memenuhi kehendak 
pelanggan dan pemegang taruh 

• Berorientasikan pelanggan 
(kumpulan sasaran) 

• Sejajar dengan matlamat dan 
agenda nasional 

• Kaitan dengan keadaan dan 
ekosistem semasa 

• Kaedah pemilihan projek dan 
analisis kewujudan isu/masalah 

• Pernyataan sasaran outcome 
dan impak. 

 
 
Tindakan Penyelesaian  
• Strategi penyelesaian kreatif 

termasuk aplikasi penggunaan 
tools 

• Penghasilan dan pengujian 
prototaip 
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• Perakuan daripada pihak 
bertauliah/pihak berkuasa 

• Pelaksanaan inovasi 
Keberhasilan Projek  
• Pencapaian outcome dan 

pembuktian 
• Faedah sampingan(luar jangka) 
• Penilaian impak dan 

pembuktian 
 

Potensi Pengembangan 
Projek/Inovasi  

• Tahap ketersediaan 
teknologi/sistem/proses 

• Tahap replikasi atau 
pengkomersialan 

 

Persembahan Video Inovasi  

• Cara penyampaian  dan  gaya 
persembahan  

• Kesan bunyi 
• Infografik/Diagram 
• Animasi 
• Jenis dan  saiz tulisan  

 

 
 
 
*Boleh sertakan gambar dalam 
borang ini jika berkenaan 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 


